Przemyslowy odtwarzacz

plikow MP3 SD ze wzmacniaczem

2x10 Watt

WWW.DIGINN.PL
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1. Opis odtwarzacza MP3

Odtwarzacz MP3 stuzy do odtwarzania plikow audio w formacie MP3. Dane przechowywane
sa na karcie SD wktadanej do modutu. Dodatkowo odtwarzacz posiada wzmacniacz o mocy

2x10 Watt.

Parametry techniczne:

- odtwarzanie plikéw MP3 — typ MPEG 1, 11, III,

- wyj$ciowy wzmacniacz mocy w klasie D,

- wspolpraca z glosnikami od 4 do 8 ohm,

- 21 stopniowa regulacja gtosnosci (automatyczne zapamigtanie),
- czestotliwo$¢ probkowania plikow MP3: 44.1 kHz,

- kilka trybow pracy odtwarzacza,

- proste sterowanie odtwarzaczem z mikrokontrolera lub przyciskow,
- obslugiwany system plikow FAT,

- obstugiwany typ pamigci: duza karta SD lub SDHC,

- obstuga RS232,

- napigcie zasilania 8-18V,

- tryb low power, pobor pradu okoto 700uA,

- aluminiowa obudowa.



2. Wyprowadzenia odtwarzacza

Odtwarzacz mp3 posiada 4 piny konfiguracyjne, 12 pinéw sterujacych, wyjscia do
podtaczenia glosnikow, ztacze zasilajace, zlacze na karte SD oraz 2 dwie diody LED.

Ponizej przedstawiono rozktad wyprowadzen:

a) przednia czeg$¢ odtwarzacza:

Piny konfiguracyjne CONF1-CONF4:

Stuza do wyboru trybu pracy. Pelny ich opis przedstawiono w rozdziale 3.

ZYacze zasilajace IN:
Pin1:GND -
Pin2: VCC+

Ztacze gtosnikowe SPK:

Pin 1 : wyjscie, kanat prawy -
Pin 2 : wyjscie, kanat prawy +
Pin 3 : wyjscie, kanat lewy +

Pin 4 : wyjscie, kanat lewy -



Z}acze karty SD:
Zkacze na ,,duza” karte SD.

b) tylnia czg$¢ odtwarzacza:
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Wejscia od IN1 do IN14:

Pin 1 do 10 : ich funkcja zalezna jest od wybranego trybu pracy, szczegdty w rozdziale 4,
Pin 11: tryb RS232 RXD,

Pin 12: tryb RS232 TXD,

Pin 13: masa GND,

Pin 14: plus VCC, uzywac tylko do sterowania wejsciami IN1 do IN10.

Diody LED STATUS:
Oznaczajg aktualny stan odtwarzacza:
a) dioda zielona $wieci — odtwarzacz jest poprawnie zasilany,
b) dioda zielona miga — napi¢cie zasilania zbyt wysokie lub zbyt niskie.
¢) dioda zielona nie $wieci w trybie low power jesli nic nie jest odtwarzane,
d) dioda niebieska nie §wieci — odtwarzacz nic nie odtwarza,

e) dioda niebieska miga — utwor jest odtwarzany.



2.1 Wymiary urzadzenia

8,8 cm 10,6 cm

Wszystkie wymiary sg podane w centymetrach.



3. Opis funkcjonalnos$ci playera MP3

Sposéb dziatania modutu MP3 zalezny jest od jego konfiguracji. Do okres$lenia trybu pracy
stuza 4 zworki konfiguracyjne CONF1, CONF 2, CONF 3, CONF4. W celu zmiany trybu

pracy przesuwamy do gory badz w dot odpowiednig zworke. Zworka w pozycji dolnej jest w

stanie OFF, zworka w pozycji gornej jest w stanie ON:

Po zakupie urzadzenia, wszystkie zworki sg w stanie OFF.

Do wyboru mamy nastepujace tryby pracy odtwarzacza:

Pozycja zworek CONF

4

3

2

1

Tryb pracy

OFF

OFF

OFF

OFF

- normalny

Odtwarzacz pracuje w trybie standardowego odtwarzacza.
Dostepne sa przyciski: START, STOP, NEXT, PREV, VOL+,
VOL-

OFF

OFF

OFF

ON

- normalny 2
Odtwarzacz pracuje w trybie standardowego odtwarzacza.
Dostepne sa przyciski: START, STOP, NEXT, PREV, VOL+,

VOL-. Po zakonczeniu przechodzi do nastgpnego utworu

OFF

OFF

ON

OFF

- ciagly
Po wiaczeniu modutu muzyka jest odtwarzana w kétko, bez

przerwy.

OFF

OFF

ON

ON

- specjalny
Po nacisnigciu przycisku odtwarzane sg utwory o nazwie pliku
1.mp3, 2.mp3 itd... Wcisnigcie innego przycisku nie przerywa

odtwarzania.




OFF

ON

OFF

OFF

- RS232

Sterowanie modutem odbywa si¢ poprzez komendy.

OFF

ON

OFF

ON

-specjalny 2
Po naci$nigciu przycisku odtwarzane sg utwory o nazwie pliku
1.mp3, 2.mp3 itd... Wcisniecie innego przycisku przerywa

odtwarzanie.

OFF

ON

ON

OFF

- losowy
Naci$nigcia przycisku powoduje wylosowanie utworu do

odtwarzania.

OFF

ON

ON

ON

- normalny, low power

Odtwarzacz pracuje w trybie standardowego odtwarzacza.
Dostepne sg przyciski: START, STOP, NEXT, PREV, VOL+,
VOL-

ON

OFF

OFF

OFF

- normalny 2, low power
Odtwarzacz pracuje w trybie standardowego odtwarzacza.
Dostepne sg przyciski: START, STOP, NEXT, PREV, VOL+,

VOL-. Po zakonczeniu przechodzi do nastepnego utworu.

ON

OFF

OFF

ON

- specjalny, low power
Po nacisnigciu przycisku odtwarzane sg utwory o nazwie pliku
1.mp3, 2.mp3 itd... Wcisnigcie innego przycisku nie przerywa

odtwarzania.

ON

OFF

ON

OFF

-specjalny 2, low power
Po nacisnigciu przycisku odtwarzane sg utwory o nazwie pliku
1.mp3, 2.mp3 itd... Wcisniecie innego przycisku przerywa

odtwarzanie.

ON

OFF

ON

ON

- losowy, low power
Nacis$nigcia przycisku powoduje wylosowanie utworu do

odtwarzania.




4. Tryby pracy

Mp3 Player umozliwia prace w kilku trybach pracy. Kazdy z nich r6zni si¢ sposobem

dzialania.

W kazdym trybie zmiana poziomu gtosnosci powoduje jej zapamigtanie oraz odtworzenie po

zaniku napigcia zasilania.

Odtwarzacz mp3 moze pracowac¢ w nast¢pujacy trybach:
a) normalny — w tym trybie odtwarzacz czeka na reakcj¢ uzytkownika. Do wyboru mamy
nastepujace akcje:
-IN 1 - START — odtwarzacz zaczyna gra¢ jeden raz plik mp3,
- IN 2 - STOP — zatrzymanie odtwarzania,
- IN 3 - NEXT - przejscie do nastepnego pliku,
- IN 4 - PRV — przejscie do poprzedniego pliku,
- IN 5 - VOL+ - zwigksza poziom glto$nosci (21 stopniowa regulacja),
po wiaczeniu poziom 11,
-IN 6 -VOL- - zmniejsza poziom glosnosci (21 stopniowa regulacja),

po wiaczeniu poziom 11.

b) normalny 2 — w tym trybie odtwarzacz czeka na reakcj¢ uzytkownika. Po wceisnigciu
przycisku START 1 zakonczeniu odtwarzania, odtwarzacz przechodzi do nastepnego utworu.
Do wyboru mamy nastepujace akcje:
-IN 1 - START - odtwarzacz zaczyna gra¢, po zakonczeniu wigcza kolejny utwor,
- IN 2 - STOP — zatrzymanie odtwarzania,
- IN 3 - NEXT - skok do nastepnego pliku,
- IN 4 - PRV - skok do poprzedniego pliku,
- IN 5 - VOL+ - zwigksza poziom glosnosci (21 stopniowa regulacja),
po wiaczeniu poziom 11,
-IN 6 -VOL- - zmniejsza poziom glo$nosci (21 stopniowa regulacja),

po wiaczeniu poziom 11.



¢) ciagly — odtwarzacz zaraz po znalezieniu pliku mp3 rozpoczyna odtwarzanie muzyki.
Aktywne przyciski w tym trybie to NEXT, PREV, VOL+ oraz VOL-. Po wlaczeniu modutu

glo$nos¢ ustawiona na 11.

d) specjalny — Wcisniecie przycisku powoduje odtwarzanie plikow o okreslonej nazwie:
- IN 1 — odtwarzany jest plik 1.mp3,

- IN 2 — odtwarzany jest plik 2.mp3,

- IN 3 — odtwarzany jest plik 3.mp3,

- IN 4 — odtwarzany jest plik 4.mp3,

- IN 5 — odtwarzany jest plik 5.mp3,

- IN 6 — odtwarzany jest plik 6.mp3,

- IN 7 — odtwarzany jest plik 7.mp3,

- IN 8 — odtwarzany jest plik 8.mp3,

- IN 9 — odtwarzany jest plik 9.mp3,

- IN 10 — odtwarzany jest plik 10.mp3.

Po wiaczeniu modutu gltosnos¢ ustawiona na 19. Odtworzenie pliku nastepnego mozliwe jest

dopiero po zakonczeniu odtwarzania biezacego pliku.

e) RS232 — Sterowanie modutem mozliwe po przestaniu okreslonej ramki z listy dostepnych

komend sterujacych. Wiecej szczegdtow w rozdziale nr. 7.

f) specjalny 2 — taki sam jak tryb specjalny z tym wyjatkiem, ze podczas odtwarzania

wecisniecie kolejnego przycisku przerywa odtwarzanie.

g) losowy — Wcisniecie przycisku powoduje wylosowanie utworu z dostgpnych na karcie
pamigci. W tym trybie do wyboru mamy:
-IN 1 - START — odtwarzacz losuje utwor i go odtwarza, zmiana utworu mozliwa dopiero po
zakonczeniu jego odtwarzania,
- IN 2 — START 2 — odtwarzacz losuje utwor i go odtwarza, mozliwa zmiana utworu w
dowolnym momencie odtwarzania,
- IN 5 - VOL+ - zwigksza poziom glosnosci (21 stopniowa regulacja),

po wiaczeniu poziom 19,

-IN 6 -VOL- - zmniejsza poziom glo$nosci (21 stopniowa regulacja),



po wilaczeniu poziom 19.

h) normalny, low power — dziata tak samo jak tryb normalny a w czasie, gdy nic nie jest

odtwarzane, urzadzenie jest w trybie niskiego poboru pradu.

1) normalny 2, low power — dziala tak samo jak tryb normalny 2 a w czasie, gdy nic nie jest

odtwarzane, urzadzenie jest w trybie niskiego poboru pradu.

j) specjalny, low power — dziata tak samo jak tryb specjalny a w czasie, gdy nic nie jest

odtwarzane, urzadzenie jest w trybie niskiego poboru pradu.

k) specjalny 2, low power — dziata tak samo jak specjalny 2 a w czasie, gdy nic nie jest

odtwarzane, urzadzenie jest w trybie niskiego poboru pradu.

1) losowy, low power — dziata tak samo jak tryb losowy a w czasie, gdy nic nie jest

odtwarzane, urzadzenie jest w trybie niskiego poboru pradu.



5. Podlaczanie MP3 Playera

Sterowa¢ modutem MP3 mozemy np. za pomocg przyciskow lub mikrokontrolera.

Ponizej przedstawiono przyktad sterowania za pomoca przyciskow i poprzez interfejs RS232.

5.1 Podlaczanie za pomocg przyciskow typu zwiernego:

IN1 iel

MP3 PLAYER i
IN10 O]

IN14

Pin IN14 (+) podtaczamy do pierwszego wejscia wszystkich przyciskow, natomiast piny od

INT do IN10 do drugiego wejscia przyciskow.

5.2 Podlaczanie do portu RS232:

MP3 PLAYER /@@
@D
RXD Ztgcze DBO
GND, IN13 O
®

Do ztacza RS232 DB9 podtaczamy:

- DB9, pin 5 — gnd odtwarzacza, pin IN 13,
- DB9Y, pin 3 — RXD odtwarzacza, pin IN 11,
- DB9, pin 2 — TXD odtwarzacza, pin IN 12.



6. Przygotowanie karty SD

Odtwarzacz mp3 obstuguje karty sd z systemem plikow FAT 16/32. W tym celu nalezy
wczesniej przygotowac karte uzywajac do tego celu komputera, np. z systemem operacyjnym
Windows.

W celu odpowiedniego przygotowania karty sd wktadamy ja do portu czytnika kart sd w
komputerze, poprzez przejsciowke USB<->SD lub czytnika kart. Klikamy prawym
przyciskiem myszy na dysku wymiennym i zaznaczamy opcje¢ formatuj. Wybieramy typ

partycji FAT32 i naciskamy przycisk ,,rozpocznij”.

GE
Formatuj Dysk wymienny (1) ﬁ
Pojemnosc:
AREET: -|
System plikdw
|FaT32 -|

Rozmiar jednostki alokacdi
|Bajtow: 4096 -

[ Przywroc ustawienia domysine urzadzenia ]

Etykieta woluminu

Opge formatowania

Szybkie formatowanie
twiarz dysk startowy systemu M5-DOS

| Rozpocznij | |  zamknij




Nastepnie mozemy nagra¢ pliki mp3 do gtownego katalogu sformatowanej pamigci.

L2
@ 3 - » Komputer » Dyskwymienny (E) > )

Plik Edycjia Widok Marzedzia Pomog
Organizuj * Udostepnij + Nowy folder

. AppData - b
@ Cookies
@ Dane aplikacji Yo Tmp3
m Desktop

Desktop]pack
ERPro

i Kontakty

. licman

P tacza .

5 Maszyny wirtug
@ Menu Start

W Moja muzyka

| Maje dokumer|
(2 Moje dokumer

=| Moje obrazy

& Moje wideo
@ NetHood

& Pobrane
@ PrintHood
[0} Recent
@ SendTo
[@ Szablony

£ Ulubione

[@) Ustawienia loke—
& Wyszukiwania
i Zapisane gry
Lo Komputer
?ﬂ Sied
(53 Panel sterowania ~
Elementow: 2

-

Odtwarzacz MP3 nie obstuguje folderéw oraz innych plikéw niz te z rozszerzeniem MP3 oraz

zagniezdzonych folderéw.

UWAGA!

Nie zaleca si¢ wykonywania formatowania pamigci na komputerze z systemem MAC OS.



7. RS232

W tym trybie odtwarzacz musi zosta¢ podtaczony do uktadu RS232 innego urzadzenia lub do
portu RS232 w komputerze. Do komunikacji szeregowej odtwarzacz uzywa sygnatow RXD

oraz TXD.

MP3 PLAYER /@@
@D
RXD Ztgcze DBO
GND, IN13 O
®

Do ztacza RS232 DB9Y podlaczamy:

- DB9, pin 5 — gnd odtwarzacza, pin IN 13,
- DB9, pin 3 — RXD odtwarzacza, pin IN 11,
- DB9, pin 2 — TXD odtwarzacza, pin IN 12.



7.1 Ramka danych

Ramka danych, jakg nalezy przesta¢ do odtwarzacza sktada si¢ z nastepujacych czesci:
- start — OXAA,

- illo$¢ danych (bajtow),

- dane,

- koniec ramki — 0x15.

IOXAA IHoéédanych dane |0x15|

Odtwarzacz MP3 odsyta dane w nastepujacym formacie:
- start 0x15,

- ilo$¢ danych (bajtow),

- dane,

- koniec ramki — OxAA.

0x15 |ilosc danych dane OxAA
= oxaa |

Port szeregowy odtwarzacza MP3 skonfigurowany jest w nastepujacy sposob:
- predkos¢ transmisji — 115200 bps,

- bity danych — 8,

- bit stopu — 1,

- bez kontroli parzystos$ci.

Po otrzymaniu ramki danych modut zawsze odpowiada ramka potwierdzajaca.
Komendy wystane do/z odtwarzacza MP3, w ramce ‘dane’ sg zawsze w formacie matych liter

alfabetu od a do z.



7.2 OdpowiedZz modulu MP3

Kazda poprawnie otrzymana ramka zostaje potwierdzona odpowiednim komunikatem
wystanym przez odtwarzacz MP3. Mozliwe odpowiedzi modutu MP3:

a) ACK:

Oznacza, ze komenda zostata poprawnie odebrana oraz wykonana. Modul wysylta nastepujaca

ramke do kontrolera: 0x15, 0x03, 0x61, 0x63, 0x6B, 0xAA (0x15, 0x03, ‘a’, ‘c’, ‘k’, 0xAA).

b) NACK:

Oznacza, ze komenda zostata poprawnie odebrana. Nie powiodto si¢ natomiast jej wykonanie.
Modut wysyta nastepujacg ramke do kontrolera: 0x15, 0x04, 0x6E, 0x61, 0x63, 0x6B, 0xAA
(0x15, 0x04, ‘n’, ‘a’, ‘c’, ‘k’, OxAA).

¢) FRAME ERROR:

Oznacza, ze odtwarzacz MP3 otrzymat bledng lub niekompletng ramke¢ danych. Modut
wysyla nastepujaca ramke do kontrolera: 0x15, 0x05, 0x66, 0x72, 0x65, 0x72, 0x72, 0xAA
(0x15, 0x05, ‘f, ‘r’, ‘e’, ‘r’, ‘r’, 0XAA).

d) UNKNOWN COMMAND:

Oznacza, ze odtwarzacz MP3 otrzymal poprawnie ramke, natomiast komenda zostata nie

odnaleziona lub blednie wpisana. Modut wysyta nastepujacg ramke do kontrolera: 0x15,

0x07, 0x75, 0x6E, 0x6B, 0x6E, 0x6F, 0x77, 0x6E, 0OxAA (0x15, 0x07, ‘u’, ‘n’, ‘k’, ‘n’, ‘0’,
w’, ‘n’, 0XAA).

e) STATUS:
Odsyta aktualny status odtwarzacza. Ramka wyglada w nastgpujacy sposob:

/st1/st2/st3/std/st5/st6/st7/

Statusy od st1 do st7 sg jednobajtowymi stanami ‘0’ lub ‘1’ i oznaczaja:
- st] — znaleziono kart¢ sd oraz poprawnie ja zainicjowano, ‘0’ brak karty,

‘1’ znaleziony 1 zainicjowan
y 1) Y,



- st2 — oznacza stan odtwarzania muzyki, ‘1’ muzyka gra, ‘0’ nie gra,

- st3 — ‘17 jesli odtwarzacz jest w trybie pauzy, ‘0’ jesli nie.

Statusy od st4 do st7 sg nie uzywane 1 zawsze wynosza ‘0’.

Kazdy status oddzielony jest znakiem: /.

Przyktad ramki zawierajacej statusy: 0x15, 0xOF, 0x2f, 0x31, 0x2f, 0x30, 0x2f, 0x30, 0x2f,
0x30, 0x2f, 0x30, 0x2f, 0x30, 0x2f, 0x30, 0x2f, 0OxAA (0x15, 0xOF, */°, “1°, */>, ‘0, />, °0’,
.07, /7,07, /7,07, /7, 07, /7, OxAA).

f) NAME:
Ramka wysyta aktualng nazwe pliku. Modut wysyta nastepujaca ramke do kontrolera: 0x15,
0x05+x, 0x6E, 0x61, 0x6D, 0x65, 0x3A, 0xAA (0x15, 0x05+x, ‘n’, ‘a’, ‘m’, ‘e’, °, 0xAA).



7.3 Komendy

Kazda komenda jest wpisywana w ramke w miejsce ‘dane’. Wszystkie komendy sg w
formacie matych liter alfabetu. Konieczne jest takze dodanie do ramki bajtu okreslajacego
ilosci liter w miejscu ‘dane’.

Odtwarzacz MP3 obstluguje nast¢pujace komendy:

1. PLAY CONTINOUS:

Ramka danych:

0xAA, 0x06, 0x70, 0x6C, 0x61, 0x79, 0x5F, 0x63, 0x15 (0xAA, 0x06, ‘p’, ‘I’, ‘a’, ‘y’,’ ’,
’c’, 0x15)

Komenda powoduje odtwarzanie wszystkich plikow MP3. Po zakonczeniu odtwarzania
nastepuje przejscie do kolejnego pliku oraz jego odtworzenie.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- ACK

- NACK

2. PLAY SINGLE:

Ramka danych:

0xAA, 0x06, 0x70, 0x6C, 0x61, 0x79, 0x5F, 0x73, 0x15 (0xAA, 0x06, ‘p’, ‘I’, ‘a’, y’,” ’,
’s’, 0x15)

Komenda powoduje odtworzenie jednego pliku MP3.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- ACK

- NACK

3. STOP:

Ramka danych:

0xAA, 0x04, 0x73, 0x74, 0x6F, 0x70, 0x15 (0xAA, 0x04, ‘s’, ‘t’, ‘0’, ‘p’, 0x15)
Komenda powoduje zatrzymanie odtwarzania plikow MP3.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- ACK

- NACK



4. NEXT:

Ramka danych:

0xAA, 0x04, 0x6E, 0x65, 0x78, 0x74, 0x15 (0xAA, 0x04, ‘n’, ‘¢’, ’x’, ‘t’, 0x15)
Komenda powoduje przejscie do nastepnego pliku. Jesli odtwarzany jest plik to nastgpi
przerwanie odtwarzania przej$cie do nastgpnego pliku i rozpoczecie odtwarzania.
Mozliwe odpowiedzi modutu:

- ACK

- NACK

5. PREVIOUS:

Ramka danych:

0xAA, 0x04, 0x70, 0x72, 0x65, 0x76, 0x15 (0xAA, 0x04, ‘p’, ‘1’, ‘e’, ‘v’, 0x15)
Komenda powoduje przejscie do poprzedniego pliku. Jesli odtwarzany jest plik to nastapi
przerwanie odtwarzania przej$cie do poprzedniego pliku i rozpoczecie odtwarzania.
Mozliwe odpowiedzi modutu:

- ACK

- NACK

6. PAUSE:

Ramka danych:

0xAA, 0x05, 0x70, 0x61, 0x75, 0x73, 0x65, 0x15 (0xAA, 0x05, ‘p’, ‘a’, ‘u’, ‘s’, ‘e’, 0x15)
Komenda powoduje zatrzymanie odtwarzania pliku MP3. Ponowne wystanie tej komendy
powoduje ponowne uruchomienie odtwarzania.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- ACK

- NACK

7. VOLUME:

Ramka danych:

0xAA, 0x05, 0x76, 0x6F, 0x6C, 0x3A, 0x37, 0x15 (0xAA, 0x05, ‘v’, o’, ", *°, “7°, 0x15)
Komenda powoduje zmian¢ poziomu glo$nosci. Mozliwe ustawienia gtosnosci od ‘0’ do ‘9’,
gdzie 0 to catkowite wyciszenie a 9 ustawienie maksymalnego gltosnosci. Po wiaczeniu
zasilania gto$nos$¢ ustawiona jest na 5. Cyfre podaje si¢ po znaku ‘:’.

Mozliwe odpowiedzi modutu:



- ACK
- NACK

8. FIND:

Ramka danych:

0xAA, 0x04+xx, 0x66, 0x6E, 0x64, 0x3A, 0xXX, 0xXX, ..., 0x15 (0xAA, 0x04+xx, ‘f”, ‘n’,
‘d’, <, ..., 0x15)

Komenda powoduje wyszukanie pliku MP3 o okreslonej nazwie. Dziata tylko wtedy, kiedy
nie jest odtwarzany zaden plik. Do poprawnego wyszukania nalezy poda¢ cata nazwe pliku,
np. ,,muzykal.mp3”. Po znalezieniu pliku modul powoduje przejscie do wybranego pliku oraz
wystanie odpowiedzi ACK. Jesli pliku nie znaleziono to wysyltana jest odpowiedz NACK.
Mozliwe odpowiedzi modutu:

- ACK

- NACK

9. STATUS

Ramka danych:

0xAA, 0x06, 0x73, 0x74, 0x61, 0x74, 0x75, 0x73, 0x15 (0xAA, 0x06, ‘s’, ‘t’, ‘a’, ‘t’, ‘u’, ‘s’,
0x15)

Komenda powoduje odestanie aktualnego statusu odtwarzacza.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- STATUS

10. GET FILE NAME

Ramka danych:

0xAA, 0x05, 0x66, 0x6E, 0x61, 0x6D, 0x65, 0x15 (0xAA, 0x05, ‘f, ‘n’, ‘a’, ‘m’, ‘e’, 0x15)
Komenda powoduje odestanie aktualnej nazwy pliku.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- NACK

- NAME



11. AMP GAIN 0

Ramka danych:

0xAA, 0x05, 0x67, 0x61, 0x69, 0x6E, 0x30, 0x15 (0xAA, 0x05, ‘g’, ‘a’, ‘i’, ‘n’, 0’, 0x15)
Komenda powoduje wytaczenia dodatkowego podbicia glosnosci GAIN.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- NACK

12. AMP GAIN 1

Ramka danych:

0xAA, 0x05, 0x67, 0x61, 0x69, 0x6E, 0x31, 0x15 (0xAA, 0x05, ‘g’, ‘a’, ‘1’, ‘n’, ‘1°, 0x15)
Komenda powoduje wigczenie dodatkowego podbicia gltosnosci GAIN.

Mozliwe odpowiedzi modutu:

- NACK



8. Parametry techniczne:

Parametr Komentarz Min Typ Max | Jedn.
Napiecia zasilania 8 - 18 \%
Poboér pradu max. 6 A
Poboér pradu low power 700 uA
Signal to noise SNR PO=10W,RL=8Q 98 dB
Gain low 9 dB
Gain high 15 dB
Total Harmonic Distortion + | PO=5 W into 8 Q, f=1 kHz, PVDD 0.01 %
Noise =12V
Moc wyjsciowa RL=8Q, THD =1%, f=1 kHz, 20 12 \\%
wzmacniacza kHzBW,PVDD =15V

RL=8Q, THD = 1%, f=1 kHz, 20 8 w

kHz BW, PVDD =12V

RL=8Q, THD =10%, f=1 kHz, 20 15 w

kHz BW,PVDD =15V

RL=8Q, THD =10%, f=1 kHz, 20 10 w

kHz BW,PVDD =12V

RL=4Q, THD = 1%, f=1 kHz, 20 20 w

kHz BW,PVDD =15V

RL=4Q, THD = 1%, f=1 kHz, 20 13 w

kHz BW,PVDD =12V

RL=4Q, THD =10%, f=1 kHz, 20 24 w

kHz BW,PVDD =15V

RL=4Q, THD = 10%, f=1 kHz, 20 16 W

kHz BW, PVDD =12V




